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que emplazara enla casilla superior derecha. A continuacion descubrira dos cartas mas anunciando "tercera carta"
que emplazara en la casilla inferior izquierda, y "cuarta carta" que emplazara en la casilla inferior derecha.

En ese momento comienzan las apuestas anunciando "hagan juego", dejando el tiempo suficiente para
realizarlasy seguidamente cerrara elturno de las apuestas anunciando "novamas". Comenzando la fase de juegos
de Primeras.

Cuando salga alguna carta ganadora en juego con las emplazadas anteriormente, la carta perdedora se colocara
boca abajo, retirando las apuestas perdedoras y pagando las ganadoras.

Unavezefectuadas estas operacioneslafase deljuego de Primeras habrafinalizado, iniciandose el de Segundas
con las cartas horizontales que sigan emplazadas.

Se anunciara de nuevo "hagan juego"y unavez efectuadas las apuestas se cerrara con el "no va mas" parael
juegode Segundas.

Articulo 143. Reglas especiales.

1. Para cartas dobladas:

a) Si al descubrir las dos primeras cartas fueran del mismo valor se quemaran.

b) Sial descubrirlaterceray cuarta carta, por la parte superior del mazo, alguna de ellas fuera del mismo valor
que la primera o la segunda, dicha carta se considerara doblada, colocdndose encima, procediendo a descubrir
un nuevo naipe y si fuera nuevamente del mismo valor se considerara doblada o triplicada, segun proceda.

c¢) Finalmente si antes de completar la extraccion de las cuatro primeras cartas, de alguna de las dos primeras
se descubrieran las cuatro del mismo valor, se anulara la jugada.

d) Todas las cartas dobladas, triplicadas o quemadas restaran un punto por carta del pago de la apuesta VIS.

2. Para las apuestas a suertes sencillas (Cartas), se seguiran las siguientes reglas:

a)Una cartadoblada anularala Camo de la carta de enfrente (horizontalmente) y lade abajo (verticalmente). Sélo
ganara con el Antiy el Viudo.

b) Dos cartas dobladas anularan las Camos de las cartas tercera y cuarta. Cobraran con el Antiy el Viudo. En
el juego de las diagonales no produciran ningun efecto sobre el juego.

¢) Una carta triplicada anula la Camo y el Viudo de la de enfrente (horizontalmente) y las Camos de la tercera
y cuarta carta emplazada. Ganara la carta de enfrente solamente con el Anti y las de abajo (3.0y 4.0) con el Anti
y Viudo.

d) Una carta triplicada y otra doblada.

Sisetriplicalaprimeray se doblalasegunda, latriplicada anulala Camoy el Viudo de la segunday de latercera
y la Camo de la cuarta. Se ganara con el Anti en la segunda y la tercera y con el Viudo y el Anti en la cuarta.

Sise triplica la primeray la segunda anulan la Camoy el Viudo de la tercera y la cuarta y solamente se ganara
con el Anti.

3. Para la apuesta salto:

a) Una carta doblada anula la Camo de las cartas contrarias, solo ganara con el Antiy el Viudo.

b) Una carta triplicada anula la Camo y el Viudo de las cartas contrarias, sélo ganara con el Anti.

Articulo 144. Distribucién de la mesa de juego.

La distribucion de la mesa de juego sera la siguiente:
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Articulo 145. El juego de las Cartas Dobles.



