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Para jugar a "Pareja Plus", antes de comenzar a distribuir las cartas, se debera depositar una apuesta en la
casilla destinada a tal fin.

En caso de obtener una de las combinaciones propuestas, obtendra el premio especial correspondiente.

El maximo de la apuesta "Pareja Plus" es fijado en 10 veces el minimo de la apuesta de "ante". Asimismo, el
minimo para la apuesta "Pareja Plus" podra ser la mitad del que se establezca para el minimo de la apuesta de
"ante".

Larelacién de los premios especialesy pagos parala "Pareja Plus" debera regirse poruna de las tres siguientes
tablas que, unavez la direccion del casino de juego opte por cualquiera de ellas, deberd anunciarse previamente
y de manera visible en la mesa de juego.

A)

ESCALERA REAL50a 1

ESCALERA DE COLOR40a 1

TRIO30af1

ESCALERAG6a 1

COLOR3at

PAREJA 1 a1

B)

ESCALERADE COLOR40a 1
TRIO30af

ESCALERAG6 a1

COLOR4 a1

PAREJA 1 a1

C)

ESCALERADE COLOR35a 1
TRIO33af1

ESCALERAG6 a1
COLOR4a1

PAREJA 1 a1

Se entiende que en los tres supuestos, Unicamente se pagara el premio mayor.

La apuesta "Pareja Plus" pierde automaticamente si el jugador no tiene, como minimo, una pareja.

Articulo 83. Desarrollo del juego:

Antes de la distribucion de las cartas, los jugadores deberan efectuar sus apuestas iniciales dentro de los limites
minimos y maximos de cada mesa de juego.

Seguidamente, el "croupier" comenzara la distribucién de los naipes de uno en uno, boca abajo, a cada "mano”,
comenzando por su izquierda y siguiendo el sentido de las agujas del reloj, dandose igualmente carta para la
"banca", hasta completar la distribucion de las tres cartas para cada "mano" y para la "banca".

Después de ver sus cartas, los jugadores tienen dos opciones: "ir" o "retirarse".

Losjugadores que no deseen continuarlajugada, se loindicaran al "croupier"y dejaran sus cartas boca abajo.
A continuacion, el "croupier"” retirara las apuestas de estos jugadores y recogera sus cartas.

Losjugadores que deseen continuarlajugada, colocaran sus cartas enla casilladenominada "segunda apuesta”
y encimade ellas pondra fichas por el mismo valor que su apuesta inicial. Después de que los jugadores se hayan
decidido por "ir" o "retirarse", el "croupier" descubrira sus cartas.

La "banca" sdlo juega si entre sus cartas existe, como minimo, una Dama (Q) o una combinacion superior; de
no ser asi, abonara a cada jugador una cantidad idéntica a la apostada en la casilla de "ante" (1 por 1).

Sila "banca" juega, el "croupier" comparara sus cartas con las de los jugadores y pagara las combinaciones
superiores a la suya de la forma siguiente:

La apuesta de "ante" y la segunda apuesta a la "par" (1 por 1).

Articulo 84. Combinaciones "Bonus".

Si el jugador consigue una combinacion de "escalera” o superior, recibira un "Bonus" Adicional proporcional a
su apuesta de "ante".



