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Al "Pai Gow Poquer" se juega con una baraja tradicional de 52 cartas, mas un comodin ("Joker"), éste puede
ser usado Unicamente como un As, para completar una "escalera", un "color" o una "escalera de color".

2. Mesa de juego.

Sera de medidas y caracteristicas similares a las usadas en el juego del Veintiuno o "Black Jack", pero con el
tapete propiodeljuego en el cual habra sefaladas hasta un maximo de 6 casillas, con el finde acoger las apuestas,
y otros tantos lugares divididos en dos casillas, una para depositarla "mano" grande y otra paraa "mano" pequefia.

La mesade juego ademas dispondra de una bandeja como las de Veintiuno o "Black Jack" para proceder a los
cambios de fichas y a la deduccién de la cantidad correspondiente a la comisién.

3. Cubilete y dados.

Se utilizaran tres dados, del mismo color, con las superficies pulimentadas de 20 a25 mmde ladoy se colocaran
dentro de un cubilete o recipiente para ser sacudidos antes de ser tirados.

4. Distribuidor o "sabot".

Sera de las mismas caracteristicas y cumplira los mismos requisitos que los utilizados en el Black Jack.

Articulo 73. Personal.

1. Jefe de Mesa.

Es la persona encargada de la supervision y direccién del juego en todas sus fases, sin perjuicio de cualquier
otra funcion que se le pueda encomendar.

También llevara una lista en la que se determine el orden de prioridad para cubrir plazas vacantes.

Estas funciones se llevaran a cabo sobre cada una de las mesas, si bien la direccion de juego podra acordar
un jefe de mesa por cada sector de juegos de naipes de contrapartida siempre y cuando estén en el mismo sector
y cada una de ellas cuente con un sistema de grabacién individualizado, sin que el nimero total de mesas a su
cargo pueda exceder de cuatro.

2."Croupier".

Es la persona responsable de la mezcla y distribucion de las cartas, del cobro de las apuestas perdedoras y
del pago de las ganadoras, asi como de la recogida y control de los naipes, una vez finalizado el juego y la partida.

Anunciaratodaslas fases deljuego, cambiara el efectivo alosjugadoresy, cuando proceda, deduciralacomisién
en beneficio del establecimiento.

Cada mesa de juego tendra a su cargo a un “croupier".

Articulo 74. Jugadores.

Podran participar en el juego un niumero de jugadores sentados coincidentes con el nimero de plazas
delimitadas, marcadas en el tapete, cuya cifra maxima sera de seis.

Cada"mano"de unjugador seraconsideradaindividualmente y seguira el orden normal de distribucién y peticion
de cartas. Eljugador situado delante de cada casilla sera el que mande en la mismay no podra ensefar sus cartas
a los demas apostantes.

Articulo 75. Reglas de juego.

1. Combinaciones ganadoras.

Las combinaciones posibles del juego, ordenadas de mayor a menor, son las siguientes:

a) "Cinco Ases". Es la formada por cinco Ases (ejemplo: cuatro Ases mas el "Joker").

b) "Escalera de color Real". Es la formada por las cinco cartas correlativas mas altas de un mismo palo (As,
Rey (K), Dama (Q), Jota (J) y 10). La segunda escalera mas alta es la combinacién formada por As, 2, 3,4y 5.

c) "Escalera de Color". Es laformada por cinco cartas correlativas de un mismo palo, sin que ésta coincida con
las cartas mas altas (ejemplo: 8, 9, 10, Jota y Dama).

d) "Poquer”. Es la combinacion de cinco cartas que contiene cuatro cartas de un mismo valor (ejemplo: cuatro
2).

e) "Full". Eslacombinacién de cinco cartas que contiene tres cartas de un mismo valory otras dos de igual valor,
pero distinto del anterior.

f) "Color". Es el formado por cinco cartas no correlativas del mismo palo (ejemplo: 8, 9, 10, Dama y As de
Tréboles).

g) "Escalera". Es la formada por cinco cartas correlativas de distintos palos.

h) "Trio". Es la combinacion de cinco cartas que contiene tres cartas de un mismo valory las dos restantes sin
formarpareja.

i) "Doble Pareja". Es la combinacion formada por cinco cartas que contiene dos parejas de cartas de distinto
valor.



