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primer pafo. En caso de que haya juego nulo, podra repetirse la jugada hasta dos veces mas. Se entendera que
ha habido juego nulo cuando no ha habido pérdida o ganancia por parte de ninguno de los dos jugadores.

f) Esta prohibido a los puntos el juego en asociacion.

Articulo 54. Desarrollo del juego.

1. Escondicidonimprescindible para que el juego pueda dar comienzo que haya un minimo de dos jugadores por
pafo, cifra que debera mantenerse a lo largo de toda la partida.

2.Unavezrealizadas las operaciones de recuento, mezclay corte del mazo se colocara en suinterior una carta-
bloqueo o carta de detencién de un color que permita diferenciarla de las demas, cuidando de que por debajo de
ellaqueden 10 cartas. La aparicion de aquella carta determinara el final de la partiday no se podrarealizar ninguna
jugada mas, salvo la que se esta llevando a cabo en ese momento.

Adjudicada labanca, de acuerdo con lo establecido en el articulo 56, el banquero entregara la cantidad puesta
en juego, en fichas al crupier para su custodia. A continuacion, se realizaran las posturas en ambos pafios, de
acuerdo con el orden de prioridad que establece el apartado 3 del articulo 55 de este Catalogo hasta que el crupier
anuncie con la voz "ya no va mas" la terminacion del tiempo de apostar. Las apuestas no podran ser colocadas
inmediatamente a la derecha o a la izquierda del banquero y del crupier.

Las apuestas colocadas sobre la raya que separa la zona del jugador de la zona de apuestas juegan la mitad,
delamismaforma que las posturas colocadas sobre la raya que separalazona de apuestas de un panode lazona
de otro pafiojueganalos dos panos. En este caso, cuando la mitad de una apuesta a caballo representa un nimero
impar de unidades de apuestas, se considera que la fraccion mas fuerte juega al primer pafo.

Elbanquero entonces extraeralas cartas del "sabot"y las repartira de una en una por el siguiente orden: primer
pafno, segundo pafoy banca. Las cartas seran trasladadas hasta los jugadores por el crupier mediante una pala.
Seran los contrarios de la banca y tendran las cartas los jugadores a los que les corresponda, de acuerdo con el
turno establecido en el apartado 4, del articulo 55. El jugador que tiene la mano, después de haber visto su
puntuacion, abata o no, debe dejar las cartas sobre la mesa. Examinadas las cartas, los jugadores que son mano
en cada pafo habran de pronunciarse por suorden respectivoy antes delbanquero. Finalizada lajugada, el crupier
separa las cartas y anuncia el punto. El banquero habra de ensefar su punto en los dos panos.

A continuacion se procedera por el crupier al pago de las posturas ganadorasy a la retirada de las perdedoras;
en el caso de que el banquero gane en los dos pafos, 0 su ganancia en uno sea superior a la pérdida en el otro,
el crupieringresarala cantidad que corresponda al pozo o cagnotte en laranura destinada al efecto. Las ganancias
del banquero pasaran a formar parte de la banca. Ante la peticion del algun jugador, las cartas seran controladas
al final de la talla.

Articulo 55. Errores y prohibiciones en el juego.

1. Esta prohibido extraer cartas del distribuidor antes de haber finalizado el tiempo de las apuestas. Las cartas
sacadas no podran en ningun caso ser reintegradas al "sabot"y el jugador que las saco irregularmente esté obligado
aseguirlajugada. Sienun caso excepcional el director responsable del establecimiento estima que no debe aplica
esta regla, la carta o cartas sacadas habran de ser obligatoriamente desechadas y no podran ser utilizadas por
el jugador que tome la mano.

Todacartaque aparezcadescubierta al serextraida del "sabot" se considerarainservible y seraretirada, sinque
por ello los jugadores puedan disminuir o retirar sus apuestas.

Si en el transcurso de la distribucion aparecen dos o0 més cartas pegadas entre si, la jugada sera nula.

Cuando alguna carta caiga al suelo solo podra ser recogida por el crupier o cualquier otro empleado del
establecimientoy conservara su valor, reanudandose a continuacion la jugada.

Silas cartas son dadas o tomadas por error por un jugador distinto del que tiene lamano, siaquél ya se pronuncio,
la jugada sera mantenida, pasandose las cartas en la jugada siguiente al jugador al que le correspondia.

2. Errores del banquero.

Entodos los casos de distribuciénirregular, lajugada serarectificada, si ello puede hacerse de forma evidente;
en caso contrario, aquélla sera anulada.

Si el banquero da carta a un pafio que ha dicho "no" o no da carta a un pano que solicitd, la jugada sera
restablecida de acuerdo con las normas de los errores de los jugadores.

Silas dos cartas de un pano son descubiertas durante la distribucién, la jugada se llevara a cabo de acuerdo
conlodispuestoen el parrafo 3.0 del apartado 3 de este articuloy ninguna apuesta podra seraumentada, disminuida
oretirada.



