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JEFE DE MESA
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En la parte opuesta se situara el jefe de mesa, colocandose a ambos lados de éste los dos crupieres. Delante
y alaizquierda el crupier tallador existira una ranura en la que se depositaran las cartas usadas y enfrente de los
dos crupieres la caja que contiene la banca de la mesa.

Articulo 26. Personal.

Cada mesa tendra permanentemente destinados a su servicio un jefe de mesa y dos crupieres.

a) El jefe de mesa sera el responsable del correcto desarrollo del juego.

b) Crupier: existiran dos, situados uno frente a otro. Uno de ellos, el crupier tallador, tendra como misién el reparto
de las cartas y, el otro, el pago de las apuestas ganadoras y la retirada de las posturas perdedoras.

Articulo27. Jugadores.

En cada partida pueden apostar un numero indeterminado de ellos.

Articulo 28. Reglas del juego.

1. Combinaciones posibles.

Se han de formar dos filas desplazadas de cartas, la de arriba denominada "negra" y la de abajo "roja". Se
distribuiran cartas hasta que se obtenga por cada fila una puntuaciéon comprendida entre treinta y cuarenta.

Los jugadores no pueden hacer uso mas que de las combinaciones siguientes, por las que ellos reciben el
equivalente de suapuesta.

a) Rojo o negro: ganara la fila cuyas cartas tengan un valor mas proximo a 31.

b) Color o inverso: hay color si la fila ganadora es del mismo color que la primera carta de la fila negra.

En caso contrario hay inverso.

Cuando dos filas de cartas forman el mismo punto, el juego es nulo salvo que dicho punto sea 31. En este caso
rigen las mismas disposiciones que regulan el sistema del cero en la ruleta. Las apuestas iguales o superiores,
mediante el depdsito de 1 por 100 delimporte de la apuesta efectuado en el momento de la postura; a este efecto
se situara una sefal o placa sobre la postura al realizar ésta.

2. Maximo y minimo de las apuestas.

EIminimo de las apuestas viene determinado en la autorizacion concedida por el centro directivo competente
en la materia.

El maximo sera igual a mil veces el minimo establecido.

3. Desarrollo del juego.



