CIUDAD AUTONOMA

« MELILLA

Consejeria de Educacion, Juventud y Deporte
DIRECCION GENERAL DE JUVENTUD

JUVENTUWD

nladu9en;pd Melilla

= ':{.:-..‘.I".'- P '1"".'
p o o LE _-'
i / i | "\hm -

-
Juventud Mel111a

1
aJuventudmelllla

b » /

Juventudﬂelllla

\@5&« 25 a

Juventudﬂel111a'f#%

\,q
\VSL. znafs}

W AMTT




=_CIUDAD AUTONOMA

{8 MELILLA JUVENTU D
5 Consejeria de Educacién, Juventud y Deporte W e I ( l l &

DIRECCION GENERAL DE JUVENTUD

FESTIVAL DE EMPRENDIMIENTO-. VIDEOJUEGOS Y CULTURA GEEK
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Zona Competiciones Principales:
«17:00 - 20:00: Eliminatorias de League of Legends (estimando varios partidos con descansos breves entre ellos).

Zona Competiciones Principales:
*10:00 - 14:00: Continuacion y finales de League of Legends.
*16:00 - 20:00: Valorant (Parte 1).

Zona Competiciones Secundarias:
*10:00 - 12:00: Brawlhalla.

*12:00 - 14:00: Dragon Ball FighterZ.
*16:00 - 18:00: FIFA.

*18:00 - 20:00: GoldenEye 007.
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Zona Terraza:

*10:00 - 12:00: Trivia Interactiva de Cultura Pop.

*12:00 - 14:00: Ponencia y Meet and Greet de The Corvus Clan.

*16:30 - 18:00: Ponencia de Juanjo Ruiz. CEO de Under the Bed Games, habitante y con experiencia como mentor
en los programas de preincubacion (Go to Work) e incubacion (La Brujula) del Polo Digital.

*18:00: - 19:00: Concurso de Cosplay de Transformacion Rapida.

*19:00 - 20:00: Concurso de Cosplay.

Zona Juegos de Mesa:
*10:00 - 14:00: Magic: The Gathering / CATAN.
*16:00 - 20:00: YU GI OH / Carcassonne.

Zona Competiciones Principales:
*10:00 - 14:00: Valorant (Parte 2).
*16:00 - 20:00: Finales de Valorant.

Zona Competiciones Secundarias:

*10:00 - 12:00: Street Fighter 6.

*12:00 - 14:00: Tekken 8.
Zona Terraza: —
+10:30 - 12:00: Ponencia de Chema Galante (CEO de Under the Bed Games, habitante \§ ;
tor en los programas de preincubacion (Go to Work) e incubacion (La Brujula) del Polo Digg '’
*12:00 - 14:00: Ponencia y Meet and Greet de Jesus Seron.
*17:00 - 18:00: Concurso de Doblaje.
*18:00 - 20:00: DJ Alax.

Zona Juegos de Mesa:
*10:00 - 14:00: Dominion / Agricola.
*16:00 - 20:00: Magic: The Gathering / CATAN (Repeticion o extension).
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1.Realidad Virtual: Experiencias inmersivas con los ultimos juegos y tecnologias en VR.

2.Zona de Consolas Retro: Un espacio dedicado a los nostalgicos de los videojuegos, con consolas clasicas y titulos
emblematicos.

3.Realidad Aumentada: Demostraciones y juegos que combinan el mundo real con elementos digitales, proporcionando
una experiencia unica.

4.Zona de Juegos de Mesa: Un area donde los asistentes pueden sentarse y disfrutar de una variedad de juegos de mesa
a su disposicion.

9.Zona de Descanso: Espacio tranquilo para relajarse, recargar energias y socializar.

6.Zona Juventud Melilla, Ciudad Autbnoma: Toda la informacion que necesitas, mas cerca de ti.

7.Zona de Mentoria de Polo Digital. Una zona donde se metorizaran proyectos de 1+D agendando sesiones.

8.Zona de Recreativas Retro Originales de ARCADE PLANET: Para los amantes de los arcades, esta zona ofrece maqui-
nas recreativas clasicas.

9.Puesto de Comida Japonesa: Gastronomia japonesa para deleitar a los asistentes con opciones de snacks y comidas.
10.Exposicion Homenaje a Akira Toriyama: Espacio dedicado a la obra del célebre creador de Dragon Ball, con exposicio-
nes de arte y memorabilia.

11.Zona Indie (Mentorizada por Polo Digital: Ignacio del Arco, Carmen Gonzalez ): Presentacion de juegos indie desarro-
llados por creadores locales, con oportunidades de interactuar con los desarrolladores.

12.Zona de Juego Libre: Un espacio donde los asistentes pueden jugar libremente a una seleccion de videojuegos dispo-
nibles.

13.Zona de Tiendas: Area comercial donde los asistentes pueden adquirir merchandising, juegos, y otros articulos relacio-
nados con la cultura geek.

Amenizacion durante los 3 dias por el locutor creativo Paco Infante.
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